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ABSTRACT 

Written in Spanish, this guide for the grade 2 career 
education unit for migrant children focuses on the fields of 
recreation and transportation. Like the English version, the guide 
covers 11 jobs — travel agent, tour guide, camp counselor, coach, 
usher, school bus driver, airplane pilot, trucker, mover, railroad 
conductor, and astronaut. Student workbook pages along with 
additional information for the teacher on i:he pages facing the 
student pages are contained in the guide. The student workbook pages 
contain language arts and mathematics activities. Job and role 
information for the unit are provided along with activities designed 
to teach students about the tools and tasks of each job and to help 
students practice telling time, determining consonant and vowel 
sounds, finding the main idea, and determining cause and effect. 
Activities involve sequencing, self-expression, and classification. A 
pre- and post-assessment with student test leaflet, teacher guide, 
and answer sheet utilizes pictures to measure the extent to which 
students understand the tools needed and the work performed in the 11 
jobs. (NQA) 
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The CHOICE (Challenging Options in Career Education) Basic 
materials are now available in Spanish. Like the English, these 
materials are presented on seven levels, Bl - B7. Each level 
includes two career clusters. For each level there are (1) a pre 
and post assessment with student tast leaflets and teacher 
guides; (2) a student workbook containing language arts and 
mathematics activities related to the career cluster content; 
(3) a teacher guide to the student workbook containing the student 
workbook pages along with additional information for the teacher 
on the pages facing the student pages; and (4) three sets of 
student activity foldfirs, one set concerning Self Awareness 
activities, one set concerning Job and Role activities, and one 
set concerning Decision Making Goal Attaining activities {all 
activ ities are presented in the context of the career clusters 
covered on a given level). 

Included here are the assessments and the teacher guides to 
the workbooks. (The Spanish student workbook pages are included 
in the teacher guides, and the Spanish activities parallel the 
English activities available for review on ERIC microfiche.) 
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B-3 Agente de viajes 



A menudo, cuando la gente quiere una vacaci6n, ellos llaman o 
visitan a un agente de viajes. Los agentes de viajes les ayudan 
a planear adonde quieren ir, c6ino llegar y donde alojarse. 

Los agentes de viajes trabajan en oficinas donde hay carteles, 
folletos, libros y revistas sobre diferentes sitios del mundo 
para visitar. Ellos usan estas herrcunientas para mostrar a la 
gente los diferentes tipos de vacaciones y viajes. Los mapas se 
usan para mostrar a la cjente los diferentes sitios que hay para 
visitar. Un agente de viajes ayuda a los clientes a pensar sobre 
las cosas que les gusta hacer, adonde quieren ir, y cuSnto dinero 
les gustarla gas tar. 

Cuando los clientes deciden adonde quieren ir, los agentes de 
viajes les ayudan a hacer sus planes de viaje. Ellos comprueban 
los horarios para ver cuando y adonde van los aviones, bar cos, 
trenes y autobuses. Cuando los clientes han decidido qu6 clase 
de transporte quieren usar, los agentes de viajes preguntan a la 
compafiia para que reserven o separen los puestos para sus clientes. 
Cuando estSn listos los billetes, ellos se asegiiran de que vayan 
a los debidos clientes. 

Los agentes de viajes taunbiSn ayudan a la gente a encontrar un 
sitio para estar. Ellos les informan a sus clientes sobre les 
tipos de hoteles y rooteles que hay disponibles, los servicios 
que ellos ofrecen y cuSnto cuestan. Los agentes de viajes Hainan 
al hotel o motel para hacer la reservaci6n o separar una habita- 
ci6n para sus clientes. 

Visitar un agente de viajes antes de via jar es una buena idea. 
El agente de viajes le ayudarS a tener una vacaci6n divertida 
que satisfaga sus necesidades. 



B-3 Agente de viajes Clasif icaci6n 

Haga un circulo alrededor de aquellas herramientas usadas por 
los agentes de viajes en su trabajo. 

Siguiendo el sentido de las manecillas del reloj y empezando 
con el cartel: billetes, cartas, libro de viajes , mapa, 
semSforo, horario , reloj ^ rampa, folletos de viajes , destor- 
nillador . 
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B-3 Agente de viajes 



Clasi£icaci6n 




B-3 Agente de viajes 



Ensefianza de la 'A' 



El agente de viajes usa el telfifono para llamar clientes, 
aeropuertos y hoteles. Puede ver que los telfifonos que hay 
en 8U pSgina no tienen cables. Vamos a unir los tel6fonos 
con el receptor. Miren la letra que hay en el receptor. 
eQu6 sonido oyen cuando se pronuncian estas letras? (/a/) 
Ahora, miren los dibujos dentro de los telfifonos. dCuSles 
de estos dibujos comienzan con el sonido /a/? Junten con 
una llnea el receptor con los telfifonos cuyos nombres co- 
mienzan con el sonido /a/. 

Marquen con una X las herramientas usadas por el agente de 
viajes. (aviOn, mapa) 



ERIC 



211 8 



B-3 Agente de viejes 



Idea Central 



Los cuadros a menudo narran una his tor ia. Los cuadros que hay 
en su pSgina narran historias sobre el agente de viajes. En 
cada hilera hay dos cuadros. Debajo de los cuadros hay una 
frase. Cuando yo lea la frase, ponga una X en el dlbujo que 
la representa. 

Mire a los dos priraeros cuadros • Ahora escuche xnientras yo 
digo la frase. El agente de vlajes usa el telSfono para llaniar a 
los clientes, las aerollneasy los autobuses ^ los hoteles y las 
coinpaftlas de trenes . dQu6 cuadro representa mejor esto? Ponga 
una X en el recuadro de la esquina de esa figura. 

Continue de la misina manera para las hileras de cuadros que 
faltan. 

El agente de viajes mira los mapas para ayudar a Iq gente 
a ver adonde van. 

El agente de viajes muestra a la gente folletosy libros 
y revlstas sobre los lugares que hay para viajar . ' 

El agente de viajes se asegura de que el cliente obtenga 
los bllletes correctos . 

El cliente paqa los billetes al agente de viajes . 

La gente visita una agencia de vla:jes para obtener ayuda 
en el plan de las vacaciones o viajes . 
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B«-3 Agente de viajes Idea Central 

Ponga una X en el recuadro de la esquina de la figura que describe la frase. 




El agente de viajes usa el telSfono para llamar a los clientes, las aerollneas, 
lo8 autobuses, los hoteles y las companlas de trenes. 




El agente de viajes mira los mapas peara ayudar a la gente a ver adonde van. 




> agente de viajes muestra a la gente folletos, libros y revistas sobre los 
;gares que hay para visitar. 

^ 10 



El agente de viajes se asegiira de que el cliente obtenga los billetes correctos. 




B-3 Agente de viajes 



Enseftanza de la *E* 



Muchos billetes de viaje tienen dos partes* Cuando monten al 
autobfis^ tren o avi6n^ el agente coge una parte de su billete de 
viaje. Esto ayuda a la llnea o coxnpaflla de autobuses saber a 
cuSntas perscnas dan servicio y cuSntos clientes han pagado. El 
cliente se queda con la ctra parte del billete para probar que 
£1 ha pagado. 

En su pSgina hay pedazos de billetes de viaje. En la parte 
izquierda de su pSgina^ £qu6 letra ve en cada billete? (la 'e') 
£Qu6 sonido oye cuando pronuncia esta letra? (/e/) Ahora, mire 
los dibujos que hay adentro de las partes de los billetes que 
hay a la derecha. dCuSles de estos dibujos comienzan con el 
sonido /e/? Junten con una llnea los dibujos cuyos nombres 
comienzan con el sonido /e/ con la parte del billete que muestra 
la 'e'. 

Marquen con una X las herreunientas usadas por el agente de 
viajes. 
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B-3 Agente de viajes 



Ensenanza de la 'E' 




B-3 Agente de viajes 



Clasificaci6n 



En cada hilera, ponga una X en cada herramienta o herramientas 
que no usa el agente de viajes. 
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B-3 Agente de viajes Clasif icaci6n 



Algxinas de las herramientas que hay en cada hilera pertenece 
al agente de viajes. Algunas no son herramientas que usaria 
un agente de viajes. Ponga una X en la herramienta o herra- 
mientas que hay en cada hilera que no son usadas por un gerente 
de viajes en su trabajo. 



B-3 Agente de viajes 



Llegar a conclusiones 



un aoente de viajes tiene que aprender a encontrar el trans- 
^rS pa?a sus cJientes que tienen diferentes necesidades. 
VOy a describir algunos clientes viajeros. En su pSgina, 
haga un clrculo al tipo de transporte que satisface las 
necesidades del cliente. 

Mire la primera hilera de cuadros que hay en su pSgina. 
lout tlpos de transporte ve usted? (avi6n, autobfis, taxi) 
Ahora escuche c6mo describe a un cliente de viajes. 

El seftor Lfipez va en un viaje de negocios que queda 
a 2.000 millas. El tiene una reunifin, pe^o tiene 
que regresar a casa el mismo dia. cSi usted f^era 
efagente de viajes, qu6 tipo de billetes le obtendria 
al siftor L6pez? (avi6n) cPor qug? Haga un clrculo 
en el cuadro que muestra un avifin. 

Continfie de la misma manera para las siguientes situaciones. 

La seftora Martinez y sus niftos van a visitar a la abuela. 
Porque son cinco, seria muy caro via jar en avi6n. Como 
tienen una semana, no tienen prisa. ^Q^^ .^^f^^^. 
billetes deberia obtener el agente de viajes? (autobfis) 

El senor y la senora Rodriguez desean tomar una vacacifin 
bien Sescansada durante un mes. A f ^^J^,^, 

ver diferentes sitios donde el clima es cSlido y soleado, 
;iro no quJeren cambiar de hoteles J^uSl serIa la mejor 
Lnera de viaje para los seftores Rodriguez? (barco) 

El aaente de viajes de la seftorita Jimgnez consiguiC para 
SlfbiUetes de avi6n para ir a San Francisco y le reserv6 
Sa habiilcIL en un hotel. El agente de viajes se olvid6 
de que la seftorita Jimgnez necesitaba transporte para llegar 
al hotel. dQug companla de transporte deberia llamar la 
seftorita JimSnez? (taxi) 
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B-3 Gula de turismo 



ClaeifiSdcion 



Haga un clrculo alrededor de las herraxnientas que pmOxn ser usadas por 
los gulas de tiiriswo. Pon§a ima X en las herraxnientas que no son usadas 
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B**3 Gula de turlsmo 



Un gula de turismo informa a los visitantes sobre el lugar que 
ellos estSn visitando. Primero, el gula de turismo debe de 
aprender todos los datos y la ln£ormacl6n de la cludad, y sus 
edlflclos donde el trabaja. Luego cuando la gente vlene a 
vlsltar esa cludad, 61 puede contarles todo lo que sabe. El 
gula de turismo contesta cualquier pregunta que los visitantes 
tengan. Los qulas de turismo les gusta hablar a la gente. Ellos 
tienen que ser agradables y blen educados al mlsmo tlempo. 

Algvinos gulas de turismo llevan a grupos de personas a travSs de 
museos o edlflclos Importantes. Ellos aprenden todos los datos 
sobre los edlflclos y lo que hay adentro, Ellos saben las partes 
de los edlflclos que la gente dlsfruta mSs. Ellos aprenden 
historias interesantes sobre sus edlflclos. Si el gula de turismo 
trabaja en un museo, 61 aprende todo sobre las diferentes exhi- 
biciones. Un gula de turismo de un edificio o de un museo puede 
trabajar con grandes o pequefios grupos de personas. Si 61 estS 
llevando a un gran grupo de personas, 61 puede usar un megSfono 
para que la gente lo pueda oir mejor. El megSfono tiene la 
forma de un cono y tiene aberturas en ambos lados. Cuando el 
gula de turismo habla por la abertura pequefia del megSfono, el 
tono de su voz sube, y asl mis gente le puede oir a 61. 

Otro gula de turismo puede mostrar a los visitantes los sitios 
interesantes que hay en la ciudad. El viaja en un autobCis con 
los visitantes. Usualmente 61 habla por el micr6fono para que 
todos en el autobtis puedan oirle. El describe a los visitantes 
la ciudad, los sitios interesantes para ver y las cosas diver ti- 
das que hay para hacer. 

Los gulas de turismo hacen el viaje mSs agradable. Ellos nos 
ayudan a aprender mSs sobre los lugares que hay para visitar. 



B-3 Gula de turismo Clasif icaci6n 

Haga un clrculo alrededor de las herramientas que pueden ser 
usadas por los gulas de turismo. Ponga una X en las herra*- 
mientas que no son usadas por los gulas de turismo. 

Siguiendo el sentido de las manecillas del reloj y empezando 
con el megSf ono : seftalador, micr6fono, mapa , casco, pito, 
autobGs . 
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B-3 Gula de turlsmo 



Enseflanza de la I 



En Tin edif icio o \in museo ion gula de turismo usa un seftalador 
para seftalar a la gente objetos interesantes, Un seftalador 
es tin palo largo hecho de madera o una vara metSlica, El gula 
usa el seftalador para seftalar objetos interesantes a los turistas, 

Miren la letra que hay encima del seftalador • £Qu6 sonido oye 
cuando pronuncia esta letra (/i/)? Ahora mire los dibujos en 
la parte derecha de su pSgina, dCuSles de estos dibujos co- 
mienzan con el sonido /i/? 

Junten con una llnea cada dibujo cuyo noxnbre comienza con el 
sonido /i/ con el puntero, Marquen con una X las herramientas 
usadas por el gula de turismo. 
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B-.^ Gula de turismo 



Ensenanza de la *I* 



Junte con una ifnea cada dibujo cuyo noiabre coinienza con el sonido /!/ con el 
puntero • 





Gida da tariao Lectura de carteies 

Em oada Idlera, hagp w circulo alrededor del slitibolo que yo digo. 




B-3 GuJa de turismo 



Lectura de carteles 



Un gula de turismo puede usar un mapa para buscar los sitios 
interesantes que hay en la ciudad y luego guiar a las personas. 
En los mapas hay slinbolos para mostrar donde quedan las cosas. 
Un slmbolo es un dibujo que se usa en vez de una palabra. El 
dibujo o slmbolo debe ser claro para que todo el mundo sepa lo 
que slgnlflca cuando lo ven. 

Mire la primera hilera de simbolos que hay en su pSgina. Van 
a hacer un circulo a uno de los simbolos que hay en cada llnea. 
En la primera llnea haga un circulo al slmbolo de la iglesia, 
iC6mo supo usted cuSl es el slmbolo de la iglesia? 

Continfie de la misma roanera para: 2) finca, 3) escuela, 4) tienda^ 
5) casa, 6) fSbrica, 7) edificio de apartamentos, 8) lago, 
9) rio, 10) puente. 



23 
lOM 



B-3 Gula de turismo 

Junte con \uva llnea cada dibujo cuyo 
»lcr6fono« 



EnsefNWza cW 1« 'O* 
nombr« cr^mienza con el sonido /o/ con el 




B-*3 Gula de turlsmo 



Ensefianza de la 0 



Algunos gulas de turlsmo trabajan en autobuses. Ellos usan un 
mlcr6fono para que los turistas en el autobtis puedan oir lo que 
se les dice. Mire la letra que hay al lado del micrOfono. eQu6 
sonldo eye cuando pronuncla esta letra? (/o/) Ahora mire los 
dlbujos que hay dentro de los autobuses de la parte derecha 
de su pSglna. dCuSles de estos dlbujos comlenzan con el sonldo 
de la 'O'? 

Junten con una llnea cada dlbujo cuyo nombre comlenza con el 
sonldo /o/ con el mlcr6£ono. Marquen con una X las herramlentas 
usadas por el gula de turlsmo. 
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B*3 Gula de turlsmo 



Lectura de carteles 



El priroo de Maria viene de otro pueblo a vlsltarla. Maria 
va a actuar coino gula de turlsmo para su priino y guiarlo per 
la veclndad. A medlda que yo le dlga por donde camlnaron 
Maria y su primal haga una llnea para inostrar por donde fueron. 

Maria y David empezaron desde su casa y en la slgulente calle 
voltearon a la derecha. Camlnaron calle aba jo y voltearon en 
la esguina de la Iglesla. Luego ellos slguleron derecho por 
esta calle. Ellos se detuvieron en el puente para mirar el 
lago. Despu6s siguieron por esta calle y en la esquina sigui- 
ente volteauron a la Izqulerda contlnuaron hacla aba jo por la 
calle que hay detrSs del lago, luego voltearon en la esquina 
siguiente. Ellos camlnaron por la calle que hay entre el lago 
y la flnca donde vlve el mejor eunlgo de Maria. Cuando llegaron 
a la esquina siguiente ^ volvieron a voltear de nuevo para que 
David pudiera ver la fSbrica donde su padre trabaja. Coroo la 
fSbrica estaba cerrada ese dla, Maria llev6 a David a la sigui- 
ente esquina. Ellos camlnaron hacia la tienda, voltearon en 
la esguina y entreuron el la tienda para comprar algtin jugo. 
Cuemdo terminaron el jugo, ellos contlnuaron calle aba jo, 
voltearon por la esquina donde estS la casa de apartamentos, 
camlnaron por el patio de la escuela y se divertieron en los 
columpios por un rato. 
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B-3 Agente de viajes/GuIa de turismo Clasificacion 

Haga una llnea desde cada herramienta al trabajador que la usa, Ponga una X 
en las herramlentas que no son usadas per ninglin trabajador* 




Agente de viajes/GuIa de turismo 



Clasl£lcacl6n 



Esta pSgina muestra a un gula de turismo, un agente de viajes 
y varias herramientas* Algunas herramientas pertenecen al 
gula de turismo; algunas al agente de viajes* Algunas de las 
herramientas no son usadas por ninguno de estos trabajadores* 

Haga una llnea desde el agente de viajes a cada una de sus 
herramientas, Haga una llnea desde el gula de turismo a cada 
una de sus herramientas • Ponga una X en las herramientas que 
no son usadas por ninguno de estos dos trabajadores* 
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B-S Consejero de ccunpamento 



En el verano muchos niftos van a campamentos veraniegos. Ellos 
viven en el campamento en cabafias o tiendas. Varies niftos se 
alojan en una misma cabafta o tienda. Los niftos hacen muchas 
cosas en el campamento. Ellos aprenden sobre la naturaleza, 
los deportes y las artesanlas. Hay muchos tipos diversos de 
campamentos. Algunos son para muchachos, otros para muchachas. 
Algunos campamentos son para niftos que necesitaa reducir peso, 
algunos son para niftos con impedimentos fisicos. 

Los consejeros de campamentos enseftan y cuidan a los niftos en 
ei campamento de verano. Usualmente cada consejero estS encar- 
gado de un grupo de niftos que estSn en una cabafta o tienda. Los 
consejeros se aseguran de que los niftos hagan sus actividades a 
tiempo. Ellos ayudan a los niftos a aprender y a seguir las reglas 
del campamento. Si hay un nifto que se ha herido, el consejero se 
asegura de que el nifto vaya a la enfermera del campamento. 

Los consejeros enseftan muchas cosas. Algunos consejeros enseftan 
deportes como balompiS, nataci6n, remo o esquiar en el agua. 
Otros consejeros pueden enseflar artesanlas como alfareria, tejer 
o repujeu: cuero. 

Los deportes acuSticos son una gran parte de la vida del campa- 
mento. Los consejeros usan canoas, esquls acuSticos y tablas 
acuSticas para enseftar a los niftos los deportes acuSticos. Ellos 
les enseftan a usar otro equipo de deportes con seguridad cuando 
estSn jugando al balmopig, sal to libre y carreras. 



B-3 Consejero de campamento Clasificacifin 

Haga un circulo alrededor de aquellas herramientas las cuales 
podrlan ser usadas por los consejeros de campeunento en su trabajo. 

Siguiendo el sentldo de las manecillas del reloj y empezando con 
la cesta: artesania para hacer cestas , canoa, pito, seftal de 
trSnsito , salvavidaS f plumero^ artesania de cuero , pelota y bate , 
red para cazar mariposas. 
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B-3 Consejero de campamento Clasificacion 

Haga un cfrculo alrededor de aquellas herramientas las cuales podrxan ser 
usadas por los consejeros de campamentos en su trabajo. 
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B*3 Consejero de campamento 



Ensenanza de la *U* 



Junte con una l^nea cada pelota de beisbol que muestra un dibujo cuyo nombre 




B-3 Consejero de ceimpainento 



Enseftanza de la U 



En alqunos campamentos la enseftanza de deportis es la responsabi- 
lidad de los consejeros de campamento. Unos cle los deportes que 
pueden enseftar es el bfiisbol. Cada bate de bfrisbol que hay en 
su pagina tiene la letra 'u' escrito debajo. lQa6 sonido oye 
cuando se dice esta letra? (/u/) 

Junten con una llnea cada pelota de bfiisbol que rauestra un 
dlbujo cuyo nombre comienza con el sonido /u/ con el bate 
que muestra la letra 'u'. Marquen con una X las herramientas 
usadas per \xn consejero de campeunento. 
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B-3 Consejero de ceunpeunento 



Lectura de carteles 



Usualmente los mapas estSn hechos de tal modo de que el norte 
esta en la parte superior de la pSgina y el s\ir estS en la 
parte inferior de la pSgina. Mire al mapa del campamento de 
ceramo. ' En la parte superior de la mano derecha usted verS 
dos flechas. La flecha superior apunta hacia la parte supe- 
rior de la pigina. La "N" de la. parte de arriba quiere decir 
norte. La flecha inferior apunta hacia la parte inferior de 
la pSgina. La "S" de la parte de aba jo de esta flecha quiere 
decir sur. 

Debajo del mapa usted verS dos slmbolos conectados con una 
flecha. dCuSl es el primer simbolo? (Srboles) dCuSl es el 
segundo simbolo? (montaftas) Mire el mapa. dSi usted empieza 
desde los irboles y va hacia las montaftas, en qu6 direcci6n 
se esta usted moviendo? (norte) dC6mo sabe en qu6 forma se 
esta moviendo usted? (El norte estS en la parte superior de 
la pSgina.) Escriba una N en la llnea del primer problema 
porque usted se ha movido hacia el norte desde los firboles hacia 
las montaftas. 

ContinCie de la misma manera para los problema s que quedan. 



2. 


S 


3. 


N 


4. 


S 


5. 


S 


6. 


s 


7. 


N 


8. 
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B«-3 Consejero de caxnpainento 



Lectvira de carteles 




B*3 Consejero de caiq>aiiiento 



Enseiianza de las vocales a,e,i,o,u 
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B-3 Consejero de campamento Enseftanza de las vocales a,e, 

LOS consejeros de campamento cuidan todos los niftos que viven 
en las tiendas de campafta y las cabaftas. 

el sonido apropiado. 



ERIC 



38 

•> ISM 



B<»3 Consejero de campamento 



Idea Central 



Algunas veces cuando usted mira un dibujo usted sabe inmediata- 
mente que hay algo verdadero. Algunas veces usted sabe que algo 
puede ser verdad, pero el dibujo realmente no se lo ensefta. Por 
cada frase que yo lea, usted verS un dibujo. Si el dibujo coin- 
cide con la frase, haga un circulo a ese dibujo. Si el dibujo 
no describe la frase, haga una X en el dibujo. 

Mire al primer dibujo que hay en su pSgina. Ahora escuche. El 
cainp ista estA aprendiendo a remar . iPuede usteci decir que lo 
que se plantea es verdad segon el primer dibujo? (SI, usted 
puede ver que el consejero estS ayudando a tin xauchacho.) Haga 
un circulo alrededor de este dibujo porque mu^»stra que la frase 
es verdad. 

Ahora mire al segundo dibujo y escuche.* El conseje ro de campa- 
m ento ensefta seguridad acuStica a los cnmpistas. £Pueae usted 
decir que lo que se plantea es verdad segQn ei segundo dibujo? 
(No) Puede ser verdad, pero usted no puede ver eso en el dibujo. 
Ponga una X en este dibujo, porque no muestra que .\a frase es 
verdad . 

ContinCie de la misxua manera para las frase y los dibujos sigui- 
entes. 

3. El consejero de campamento lleva a camin ar a un grupo 
de nlfios a apreciar la naturaleza" (verdad) 

4. En el campctmento los niftos aprenden a ha cer cosas. 
(verdad) 

5. Los consejeros de campamento enseftan a los niflos a jugar 
deporteiT *^ (false) 

6. Los consejeros de campamento disfrutan estando con niftos . 
(verdad) 
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B«*3 Consejero de canpamento 



Idea Central 



Escuche cada frase a inedida que se la leo a usted. Si el dibujo d( 
lo que dice la frase, haga un clrculo en ese dibujo^ Si el dxbujo 
describe la frase, haga una X en el dibujo* 



1 2 




3 _1 4 




B-3 Entrenador 



Clasificacion 



Haga un clrculo alrededor de aquellas herramientas usadas por un 
entrenador en el trabajo. 
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B-3 Entrenador 



Los entrenadores son personas que ayudan a otros a estar en buena 
salud fisica. Los entrenadores enseftan a la gente diferentes 
deportes que los mantendrS activos. Ellos nos ayudan a ejercitar 
nuestros cuerpos de varias maneras para mantenernos saludables. 

Algunos entrenadores trabajan en las escuelas. Ellos enseftan 
a los niftos sobre ejercicios y deportes. Ellos enseftan a los niftos 
diferentes formas de ejercitar sus cuerpos, para que puedan estar 
mSs saludables. Tratan de interesar cada nifto en alguna clase 
de actividad para que pueda desarrollar su cuerpo. Los entrena- 
dores tambiSn enseftan a los niftos las reglas de los juegos y 
deportes. Enseftando las reglas, ellos esperan que los niftos 
juegen justamente y con seguridad. Aprendiendo las reglas de los 
iueaos y deportes ayuda a que los niftos no se nagan dafto. si 
ocurre un accidente y alguien se hiere, el entrenador sabe cCino 
ayudarlo hasta que lo vea la enfennera de la escuela. Esta ciase 
de ayuda se llama primeros auxilios. Los entrenadores necesitan 
saber todo lo relacionado con los primeros auxilios en caso de que 
alguien se hiera mientras estS jugando a los deportes. 

Alqunos entrenadores son tan bien preparados en algtSn deporte en 
particular que ellos solamente enseftan ese deporte. Ellos pueden 
solamente trabajar con jugadores de balompiS, jugadores de balon- 
cesto, patinadores sobre hielo, o gimnastas. Algunos equipos de 
deportes profesionales pueden tener muchos entrenadores que se han 
especializado en alguna parte del juego. Por ejenplo, un equxpo 
profesional de bSisbol puede tener un entrenador para enseftar a 
lanzar la pelota, otra para enseftar a correr hacla las bases y d 
entrenadores para enseftar a batear, uno para bateadores zurdos y 
otros para los bateadores diestros. 

Los entrenadores hacen los deportes y juegos seguros. Ellos enseftan 
a los jugadores la mejor manera de jugar un deporte justamente y con 
seguridad. Ellos nos ayudan a ejercitar nuestros cuerpos al mismo 
tiempo que nos divertimos aprendiendo los deportes. 

B-3 Entrenador Clasif icaci6n 



dos 



Haga un circulo alrededor de aquellas herramientas usadas por un 
entrenador en su trabajo. 

Sigriiendo el sentido de la« manecillas del reloj y empezando con 
el bate y la pelota ; hombreras , pito semSforo, botiguln , Have, 
casco, martillo.. 
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B-3 Entrenador Dibujando/auto expresldn 

Haga un dlbujo de su deporte favorlto. 
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B-3 Entrenador Dibujando/auto expresion 

Haga un dibujo mostrando su deporte favorite. 
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B-3 Entrenador 



Lectura de carteles 
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B-3 Entrenador 



Lectura de carteles 



Este grSfico muestra un diamante de bfiisbol. Los nfimeros que hay 
en los pequeftos cuadros son las bases; La B es la base meta. El 
que lanza la pelota o lanzador, estS en su sitio designado con 
una L. Los triSngulos con las letras son los otros jugadores. 

En la parte superior izquierda del grSfico hay unas flechas que 
muestran la direcciCn en el diamante de bgisbol. iSe acuerda 
usted cuSl es la direcci6n que hay en la parte superior de la 
pSgina? (norte) iSi usted mueve hacia la parte inferior de la 
pSgina, en qu6 direccifin se estS usted moviendo? (sur) Las 
direcciones que hay en su pSgina que van en sentido horizontal 
son este y oeste. Cuando el norte estS en la parte superior de 
la pSgina, el oeste estS siempre a la izquierda y el este estS 
siempre a la derecha. iSi el lanzador (L) tira la pelota a la 
primera base, en qu6 direccifin se estaria moviendo la pelota? 
(este) 

Los problemas que hay en su pSgina le preguntan sobre las direc- 
ciones que hay en el diamante de bgisbol. Mire al primer problema 
El primer simbolo es 3 que estS en un cuadro. Ponga su dedo sobre 
la tercera base en el grSfico. El siguiente simbolo es una flecha 
Esto quiere decir "mueva a". El tercer simbolo es una L dentro 
de un circulo. Mueva su dedo desde la tercera base al lugar del 
lanzador. lEn qu6 direccifin movi6 usted el dedo? (este) Escriba 
una E en la llnea que hay al final del problema porque su dedo 
se moviC hacia ex este. 

Continue con los problemas restantes. 



2. _0_ 
3. 

4. __E 

5. _E 

6. _0 

7. _£ 

8. _S 

9. _N 

10. _0 

11. N 



12. 



Lectiura de carteles 



B-3 Entrenador 



En cada problema muestre la direccion en que se ha movido, escribiendo 
S, E, u 0 en la linea que hay al final de cada problema. 









»0- 




2. A*^ 


►A _ 






»• A_ 


3. A*^ 


►A _ 




10. Ik ^ 




4.0- 






,1.(5- 














e.O- 










7. A*' 











* SI « Servidor izquierdo * SC = Servidor central 

* L « Lanzador * SD = Servidor derecho 

* B « Base de la meta * SS Jugador sitiiado entre la 

segtinda y tercera bases 
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B-3 Entrenador sllabas iniciales 

Junte con una Ifnea cada dibujo con la silaba apropiada. 




•B-3 Entrenador 



Sllabas iniciales 



Los entrenadores utlllzan varias herramlentas en la enssfianza 
del deporte. Mlentras trabajan, los ei»trenadores usualmente 
se vlsten de jersey y llevan un pito para lleunar la atenciCn 
de los niflos. Aunque haya mucho ruido, el pito llama la 
atencldn de los jugadores. 

En su pSgina cada pito lleva una sllaba escrita. Ahora varoos 
a pronunciar cada una: {/ma/, /se/, /mi/, /so/, /su/) . Mire 
los dibujos que hay adentro de los jerseys del el entrenador. 
Cada uno lleva un dibujo cuyo nombre comienza con una de las 
sllabas que hay a la Izquierda. Junten con una llnea cada 
dibujo con la sllaba apropiada. 
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B-3 Entrenad^ I^^^ central 

r 

Haga un circulo alrededor de cada dibujo que muestra lo que 
harla un entrenador en su trabajo. 
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B-3 Entrenador Sllabas inlclales 



Para la segurldad de los jugadores, iin entrenador de ftitbol 
usa herramlentas especlales. Cada jugador debe llevar \in casco 
para proteger su cabeza y hombreras para proteger la parte 
superior de su cuerpo* El entrenador de ftltbol ensefia a los 
jugadores cdmo utlllzar las herramlentas especiales* Para su 
propifi proteccidn es Ixoportante que cada jugador lleve su casco 
y sus hombreras* 

En su pigina cada hombrera tiene una sllaba escrita. Pronun- 
ci&noslas ahora, (/pa/^ /te/, /pi/r /to/r /pu/) . Mire los 
dibujos que hay adentro de los cascos en la parte derecha de 
su pigina* Cada casco lleva un dibujo cuyo nombre comienza 
con una de las sllabas que a la izquierda* Junten con una 
llnea cada dibujo con la sllaba apropiada. Marque con una X 
la herramienta usada por el entrenador* 
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B-3 Entrenador 



Clasl£lcacl6n 



Los entrenadores enseftan a la gente sobre los deportes y las 
clases de herramientas y equip© usado para cada deporte. Es 
Importante usar el equipo adecuado cuando se estS jugando un 
deporte. Usar el equipo adecuado ayuda a los jugadores a que 
no se hieran. 

En su pSgina hay varias hileras de equipo para deportes. En 
cada hilera, tres de las herramientas pertenecen al misnio 
deporte. Una herramienta o equipo no es usado para ese deporte. 
En cada hilera, tache la herramienta o equipo que no pertenece 
a ese deporte. 
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Repaso de consejero y entrenador Clasif icacion 

Haga tina llnea desde cada herramienta a la persona que la usa. Si ambas 
personas usan esa herramienta, haga una linea desde esas personas a esa 
herramienta • 




B**3 Repaso de consejero y entrenador Clasl£lcacl6n 



Los consejeros de campamento y los entrenadores a menudo hacen 
los mismos tipos de trabajo. Esto quiere decir que el consejero 
y el entrenador algunas veces podrlan usar las mismas herra*- 
mientas. Haga \ina llnea desde cada herramienta a la persona que 
la usa. Si ambas personas usan la herramienta haga las llneas 
desde esa herramienta a ambas personas. 
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B-3 Acomodador 



Los acoinodadores son personas que ayudan a la gente a encontrar 
sus asientos en teatros, cines y estadios deportiVos. Los 
acoinodadores se ponen al pie de las puertas de los teatros. 
Cuando los espectadores estSn cerca a la puerta, dan sus billetes 
a los acoinodadores. Los acoinodadores leen los nfimeros de los 
asientos que estSn escritos sobre los tiquetes. Algunas veces 
los acoinodadores les dicen a los espectadores cCmo llegar rapi- 
damente a sus asientos. Algunas veces los acoinodadores actual- 
men te llevan a los espectadores a sus asientos. 

Cuando los espectadores llegan al cinema o al teatro luego de 
que ha empezado una pellcula o pieza teatral, el lugar esta 
obscuro. Los acoinodadores usan linternas para guiar a las 
personas a sus asientos. Los acoinodadores se mueven rSpidamente, 
para no incomodar a las personas que ya estSn disfrutando del 
espectSculo. 

En lugares deportivos, a menudo los asientos estSn al aire libre. 
Cuando los acoinodadores en estos sitios deportivos llevan a los 
espectadores a sus asientos, usualmente ellos desempolvan los 
asientos con un trapo. Si ha llovido, ellos secan los asientos 
para los espectadores. Esto ayuda a mantener seca la ropa de 
los clientes. 

Los acoinodadores dan orogramas a los espectadores donde explica 
quien esta actuando en el escenario. El programa explica sobre 
los actores o mdsicos que estSn actuando. Esto hace la actuaciOn 
mSs interesante para la gente que estS en el auditor io. 

Durante la actuaci6n, los acoinodadores estSn cerca en caso de que 
alguien necesite ayuda. Si alguien se enferma, los acoinodadores 
ayudan al espectador a dejar el lugar con seguridad. Si alguien 
esta haciendo mucho ruido que estorba los actores o los especta- 
dores, ellos tratarSn de aquietar el disturbio. Algunas veces, 
ellos le pedirSn a la gente muy bullosa a dejar el sitio. 

Los acoinodadores hacen posible que uno disfrute mSs la experiencia 
de ir al teatro o lugar deportivo. Ellos nos ayudan a localizar 
nuestros asientos mSs rapidamente. Ellos se aseguran de que cada 
uno tenga la oportunidad de disfrutar la actuacifin. 

B-3 Acomodador Clasif icaci6n 

Haga un circulo alrededor de cada herramienta usada per los 
acoinodadores en su trabajo. 

Siguiendo el sentido de las manecillas del reloj y empezando con 
el megSfono: billete , linterna , red para cazar mariposas, pito. 
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B73 Aconodador 

Junttt con una llnea cada sfleba con su dibujo apropiado. 



Sllabas iniciales 




B-3 Acomodador 



Sllabas iniclales 



Un acomodador ayuda a la gente en el teatro. Tiene que asegurar 
que el nfimero del billete es el mismo que el nfimero del asiento 
para acoinodar blen los cllentes. 

Mire las partes de los billetes que hay a la izquierda de su 
pSgina. Cada mitad de billete lleva una sllaba. PronunciSmolas 
ahora (/la/, /lu/, /ne/, /lo/, /le/ /ni/) . Cada mitad de billete 
que hay a la derecha de su pSgina lleva un dibujo cuyo nombre 
comienza con una de las sllabas de la izquierda. Junten con una 
llnea cada sllaba con su dibujo apropiado. 
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B-3 Acomodador 



Secuencla 



Los dlbujos que hay en su pSglna narran la hlstorla sobre 
las tareas que hace una acomodadora en su trabajo. Los 
dibujos no estSn en orden. Ponga los dibujos en orden 
escribiendo un ntSmero en el recuadro pequefto que hay en cada 
dibujo. A medida que le lea la historia a us ted, le dirS 
qu6 nfiraero usar. 

Escuche a la primera frase. La acomodadora estS cerca de la 
puerta del teatro y le dice a la gente d6nde encuentran ellos 
sus aslentos. Busque el dlbujo que roues tra a 3a acoroodadora 
dlclSndole a la gente d6nde encontrar sus aslentos. Ahora 
escriba el nlSmero "1" en el pequefto cuadro que hay en la 
parte superior de su dlbujo. 

Coniiiniie de la rolsroa roanera para las frases restantes. 

2. La acoroodadora da a cada espectador un prograroa que 
expllca sobre la dctuaci6n« 

3. La acoroodadora toroa un cuidado especial con los 
espectadores que tienen iropediroentos ftsicos. 

4. DespuSs de que ha eropezado la actuaci6n, la 
acoroodadora usa una 1 interna para guiar a los 
espectadores que llegan tarde a sus asientos. 

5. La acoroodadora ayuda a los espectadores a salir 
con seguridad, si ellos deben de salir durante la 
ac tuaci6n. 

6« Cuando ha terroinado el esp^ctSculo, la acoroodadora 
se asegura de que los espectadores salgan de una 
forroa segura y ordenada. 
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B-3 Repaso del grupo de la recreaciCn 



Claslflcacldn 



Las personas que trabajan en el grupo de la recreacifin nos ayudan 
a disfrutar nuestro tiempo de relajaci6n. Ellos nos ayudan a 
encontrar cosas interesantes y diver tidas para hacer. 

En sus pSginas hay dibujos de personas haciendo diferentes trabajos 
Haga una llnea desde cada persona al circulo que muestra algunas 
de las herramientas que usarla esa persona. Luego, haga una llnea 
desde las herramientas de esa persona al lugar donde trabaja esa 
persona. 

Mire al primer dibujo. Muestra a un agente de viajes. Haga una 
llnea desde el agente de viajes al circulo que muestra sus herra- 
mientas. £Qu6 circulo muestra las herramientas del agente de 
viajes? (mapas, billetes, folletos) . £Qu6 cuadro muestra 
el lugar donde el agente de viajes trabajaria? (oficina con mapas, 
librosr etc.) Haga una llnea desde las herramientas del agente 
de viajes al lugar donde 61 trabaja. 

Continfie en una roanera similar para: gula de turismo y consejero 
de campamento, entrenador y acoroodador . 
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B-3 Repaso del grupo de la recreacion 



ClasificaciSri 



Haga una llnea desde cada persona al circulo que contiene sus herramientas. 
Luego haga una Itnea desde las herramientas al lugar donde trabaja esa persona. 
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6-3 Conductor de autobQs escolar 



ERIC 



Los conductores de autobuses escolares conducen a los niftos a 
la escuela y desde ahl a la casa. Eilos empiezan bien temprano 
por la maftana para que los niftos puedan llegar a la escuela a 
tiempo. Ellos se detienen en cada casa para recoger a los niftos. 

Los conductores de autobuses escolares trabajan en autobuses 
especiales. Todos los autobuses estSn pintados de amarillo para 
que asl otros conductores los reconozcan. Los conductores saben 
que deben tener mucho cuidado cuando estSn cerca de los autobuses 
escolares. Estos vehlculos tienen luces especiales que se enci- 
enden cuando se detienen. Cuando las luces estSn encendidas^ 
otros conductores deben detener sus vehlculos ^ para que los niftos 
puedeui pasar la carretera. Los autobuses escolares tienen grandes 
espejos en el exterior para que los conductores puedan ver qu6 
trSfico estS detrSs del autobCis. Tambifin hay un espejo adentro 
del autoblis para que el conductor pueda vigilar los niftos. Estos 
conductores deben estair seguros que todos los niftos est^n en sus 
asientos cuando el bus estS en movimiento. Hay un botiquin de 
primeros axixilios en el autobQs^ en el caso de que se hiera algfin 
nifto o hay un accidente. 

AdemSs de conocer todas las leyes de trSfico, las reglas y las 
seftales, los conductores deben saber cuSndo deben usar sus luces 
especiales y cudndo deben de parar sus autobuses. Algunos con- 
ductores conducen a niftos con impedimentos fisicos a la escuela 
y a la casa. Ellos tienen que saber sobre c6ino montar las sillas 
de ruedas y deioSs equipo que los niftos necesiten. Algunos auto- 
buses tienen elevadores especiales para que los niftos con impedi- 
luientos ffsicos puedan subir al autobfls. 

Al comienzo de cada afto escolar^ los condutores de autobuses 
obtienen mapas de sus rutas. El mapa muestra a los conductores 
todas las casas que hay en su ruta^ en qu6 casas deben parar y 
d6nde pueden voltear sus autobuses. Los condutores se dan cuenta 
qu6 tanto diiran sus rutas. Ellos llevan relojes para comprobar 
la hora que deberlan de estar en cada parada. 

Los conductores de autobuses escolares tomam un exSmen especial 
antes de que puedan empezar a trabajar. Ellos deben de probar 
que son conductores excelentes. Ellos son responsables por la 
seguridad de los niftos que llevan. No es fScil conducir y recordar 
todas las leyes de trSf ico y demSs reglas con un autobtis licno de 
niftos hablando. 

B-3 Conductor de autobtSs escolar Clasif icaci6n 

Haga un circulo alrededor de cada herramienta que usan los conductores 
de autobuses escolares en su trabajo. 

Siguiendo el sentido de las manecillas del reloj y empezando con el 
autobfis: seftal^ semSforo^ billete^ luces ^ libros de viaje^ mapa ^ 
reloj de pulso ^ pito. 
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P--3 Conductor de autobfift escolar Clasificaci60 

Haga tin circulo alrededor de cada herramienta que es usada per los condcM&tores 
de autobuses escolares en su trabajo. 




B*3 Conductor de autobCis escolar Repaso de vocales 

Conecte los pxintos de los dibujos cuyos nonibres comienzan con un sonido de vocal. 




B-3 Conductor de autobfis escolar 



Repaso de vocales 



El conductor de autobtis escolar maneja el autobCis. Usted va a 
ayudar al conductor a llevar los ninos a la escuela. 

Comenzando con el autobfis escolar que hay en la parte superior 
izquierda de su pSgina, conecte los puntos de los dibujos cuyos 
noinbres comienzan con un sonido de vocal, /a/, /e/, /i/, /of , 
/u/. 



B-3 Conductor de autoblis escolar Dibujando/auto cKpresiOn 

Dibuje su autobfis escolar y el conductor. 
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B-3 Conductor de autobiSs escolar Dibujando/auto expresiSn 

Haga un dibujo de su autobiSs escolar y el conductor. 
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Secuencia 



B-3 Conductor de autoblis escolar 



Escuche y escriba el nfimero de la frase en el recuadro del dibujo segiin 
lo que dice la frase. 
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B-3 Conductor de autobtis escolar 



Secuencla 



Los dibujos que hay en su pSgina narran la his tor ia de el dia 
de un conductor de un autobUs escolar. Escuche a medlda que 
leo la historia. Ponga los dibujos en orden escribiendo el 
nfimero correcto en el recuadro de cada dibujo, 

Escuche la primera frase. El conductor del autobtis escolar 
coraprueba sus luces para asegurarse de que funcionan apropia- 
damente. Busque el dibujo que muestra al conductor comprobando 
las luces y escriba un uno en el recuadro del dibujo. 

ContinGe de la misma manera con las demSs frace^?: 

2. El conductor de un autobtis escolar para en cada casa 
donde tiene que recoger ninos. 

3. El enciende las luces para que los otros vehlculos 
paren mientras los niftos se suben al autobtis. 

4. El conductor comprueba su reloj para asegurarse de 
que tiene la hora precisa. 

5. DespuSs de que el conductor comprueba su espejo para 
ver que los niftos estSn sentados, el conduce el autobtis. 

6. El conductor mira por los espejos exteriores para ver 
cuSntos vehlculos hay detrSs de Si. 

7. Algunas veces se or ilia en la carretera para dejar 
que pase el trSfico. 

8. Cuando el autobtis llega a la escuela, todos los ninos 
salen del autobtis. 
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B-3 Conductor de autobfis escolar 



Lectura de carteles 




B-3 Conductor de autobCis escolar 



Lectura de carte les 



En su plgina hay un mapa de la ruta del autobCis escolar • Escuche 
a medida que le voy diciendo la ruta que el autobCis sigue cada 
maftana* Haga una llnea parar roostrar adCnde va el autobfls 
escolar. Ponga una X en el mapa en cada lugar donde para el 
autobCis. 

1. El autobfis empieza en la casa que hay cerca del circulo. 

2. Luego vira hacia la derecha en el circulo y para en la 
casa A. 

3. El bus continCia alrededor del circulo y para cerca de la 
casa H para recoger tres nlfios* 

4. El autobfis sigue hacia el oeste y luego hacia el norte y 
para en la casa S, luego vira a la derecha para cruzar el 
puente • 

5. DespuSs el autobfis vira a la derecha en la esquina siguiente, 
viaja hacia el sur# luego voltea en la esquina despuSs del 
grcmero • 

€• El autobfis vira a la izquierda en la esquina siguiente y 
viaja hacia el norte a la casa E donde recoge dos nifios 

7. El autobfis vira a la izquierda en la esquina siguiente y 
sigue hacia el oeste a la escuela. 
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B-3 Piloto de avi6n 



Los pilotos de las aerollneas vuelap aviones. Ellos tienen un 
entrenamiento especial para aprender todos los diferentes tipos 
de aviones, c6ino fimcionan y qu6 reglas y leyes deben seguirse. 

Los pilotos llegan al aeropuerto mucho antes de que el avifin 
esta listo para salir. Ellos tienen que hacer un plan de vuelo 
para dejarle saber al aeropuerto la ruta que van a volar, que 
tan alto estSn ellos volando y a qu6 hora esperan ellos llegar 
a los otros aeropuertos. Antes de que el avi6n saiga, los pilotos 
comprueban todos los instrumentos y medidores para ver que todos 
estSn funcionando con propiedad. Los pilotos no vuelan los 
aviones si hay algo err6neo. Ellos esperan hasta que estS 
arreglado . 

Cuando los pilotos estSn casi listos para salir, ellos se ponen 
unos audlfonos que estSn conectados al radio. Los audlfonos se 
ponen sobre sus oldos y asl los pilotos pueden escuchar y hablar 
a la torre de control del aeropuerto. La gente que estS en la 
torre de control le dicen a los pilotos cuando deben arrancar, 
qu6 pista usar y qu6 tan alto deben volar. La gente de la torre 
de control se dan cuenta de todos los aviones que estSn llegando 
y saliendo del aeropuerto. 

Una vez en el aire, los pilotos deben mantener el avifin sobre el 
curso que lian escogido en su plan de vuelo. Uno de los instrumentos 
que les ayuda a hacer esto es el compfis o brlijula aeronSutica. 
El compSs les dice si estSn volando norte, sur, este u oeste. 
Otro instrumento que los pilotos usan es el altlmetro. El altlmetro 
les dice a los pilotos qu6 tan alto estSn volando. Una vez que los 
pilotos estfin volando sobre el curso a la debida velocidad y altura, 
pueden poner el piloto automStico. Este instrumento mantiene al 
avi6n a iina velocidad, curso y altura constante. Si ellos necesitan 
cambiar el curso por alguna raz6n, ellos llaman a la torre de con- 
trol y les dejan saber su intencifin. Esto evita tener aviones muy 
juntos. 

Las tormentas pueden hacer cambiar de curso a los aviones y algunas 
veces se estrellan. Otras tormentas pueden cerrar los aeropuertos 
que los pilotos estSn planeemdo usar. Los pilotos deben estar 
alertas del tiempo a toda hora. Todos los aeropuertos tienen 
equip© muy sensible para seguir con atencifin las tormentas. Los 
pilotos pueden mirar a los mapas del tiempo en el aeropuerto para 
ver si sus cursos estan afuera de las tormentas. Si una tormenta 
llega cuando el avi6n ya estS en el aire, los pilotos llaman a la 
torre de control y les avisan que el avi6n estS Ccimbiando su curso. 
Los pilotos son responsables por cualquier cambio que se ha hecho 
y deben hacer la decisidn final. 

(continuado) 
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(Continuaci6n) 

:„s pilotos "aoa3» «uy ^^o para aseg^^se de gue^los vlajeros 
los pilotos ser personas muy responsables . 



B-3 Piloto de avi6n 



Clasif icacifin 



Haga un circulo alrededor de cada dibujo de algo que un piloto 
de avi6n usa en su trabajo. 

siauiendo el sentido de las raanecillas del reloj y empezando 
!ig"i?"^?Hgn/ ^"omoSs o brgiula . radio y audlfonos, canoa, 
mapa deFtlSmpO / bate de bfeisbol. 
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B-3 Piloto de avi6n 



Sllabas iniciales 



Algunos de los primeros aviones eran biplanes. En la parte 
izquierda de su pSgina se ven cinco biplanes. Cada uno de 
ellos contiene una sllaba de la letra 'b'. Pronunci&noslas 
ahora (/ba/, /be/, /bi/, /bo/, /bu/) . En la parte derecha 
de su pSgina hay cinco dibujos. Cada dibujo muestra una cosa 
cuyo nombre coxnienza con una de las sllabas de la lotra 'b'. 

Junten con una llnea cada biplane con el dibujo apropiado. 
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B-3 Piloto de avifin 



Lectura de carteles 



El itinerario es una hoja de papel que muestra las diferentes 
horas que los aviones llegan o salen de los aeropuertos. Las 
aerollneas dan itineraries a los viajeros para que ellos puedan 
escoger el vuelo que mejor satisfaga sus necesidades. 

En sus pSginas hay varies aviones y relojes. En cada avi6n hay 
escrita la hora que el avi6n saldrS del aeropuerto. Haga una 
llnea desde cada avi6n al reloj que muestra la hora que saldrS. 

Mire al primer avi6n. Este avi6n saldrS a las 3:00. Haga una 
llnea desde el aviCn al reloj que muestra las 3:00. 

Continue de una manera similar con las horas restantes. 
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. > Secuencia 
B-3 Piloto de avion 

En el recuadro que hay en la esquina de cada dibujo escriba una A si el 
trabajo se hizo antes de que se moviera el aviSn; D si el trabajo se hi.o 
despugs del vuelo, o Du si el trabajo se hizo durante el vuelo. 





B-3 Piloto de avi6n 



Secuencla 



Los pilotos hacen muchos trabajos. Algimos trabajos se hacen 
antes de que saiga el vuelO/ otros despu6s de que el avi6n 
aterriza. Otros trabajos se hacen diirante el vuelo cuando el 
avi<5n estJ en el aire. 

Los dibujos que hay en su pSgina muestran algunos de los trabajos 
que un piloto hace. LeerS una frase que se refiere al dibujo. 
Usted diri cuSndo ha ocurrido eso en el dibujo: emtes, despues 
o durante el vuelo del avi6n. En el recuadro que hay en la 
esquina de cada dibujo escriba una A si el trabajo se hizo anLe<5 
de que se raoviera el avi6n; D si el^trabajo se hizo despugs del 
vuelOy o Du si el trabajo se'*"hizo durante el vuelo. 

Mire al primer dibujo y escuche: 

El piloto mira el mapa del tiempo para ver si hay algunas 
tormentas . 

ICuSndo hace esto el piloto? (antes del vuelo) Ponga una A 
en el recuadro de la esquina del priioer dibujo. 

Continue de una loanera simileu:: 

2. El piloto despide a la gente a loedida que van saliendo del 
avi6n. 

3. El piloto pone el piloto automStico para que el aviCn estS 
en su cur so. 

4. El piloto llega temprano al aeropuerto porque tiene muchas 
cosas que hacer. 

5. El piloto da a la llnea a6rea su plan de vuelo para que 
sepan adonde volard. 

6. El piloto avisa a la torre de control que debe de cainbiar 
su cur so. 
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B-3 Repaso de conductor de autobCls escolar 
y piloto de avi6n 



Clasif icaci6n 



Los conductores de autobuses escolares y los pilotos hacen 
dlferentes trabajos, pero algunas de las cosas que ellos hacen 
son similares. Cada frase que hay en su pSgina tiene un circulo 
enf rente de ella. LeerS las f rases a us ted. Si la frase se 
refiere solamente al conductor de autobfis escolar ponga \in C 
en el circulo. Si habla solamente del piloto, ponga una P en el 
circulo. Si se refiere a cunbas personas, ponga una C y una P en 
el circulo. 

Vaya siguiendo a medida que voy leyendo la frase. La ^rsona 
coroprueba su vehlculo para ver que todo estS ftmcionando i>ien . 
ISe refiere esta frase al piloto, al conductor de autobus escolar 
o a ambas personas? (ambas) dQu6 escribirS usted en el circulo? 
(C y P) Continlie de la misraa manera para: 

2. La persona pone a funcionar las luces especiales para 
advertir al resto del trSfico que 61 estS parando. (C) 

3. La persona comprueba su reloj para asegurarse de que su 
vehlculo estS a la hora precisa. (CP) 

4. La persona escribe el curso que planea tomar. (P) 

5. La persona es responsable por la seguridad de la gente 
que viaja en su vehlculo. (CP) 

6. La persona para su vehlculo en cada casa« (C) 

7. La persona usa un radio y audlfonos para escuchar y hablar. 
(P) 

8. La persona aprende todas las leyes y reglas sobre su 
vehlculo. (CP) 

9. La persona hace funcionar un interrupter para poner en marcha 
el vehlculo. 



10. La persona estS alerta al tiempo para ver cuando viene una 
tormenta. (P o CP). 
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B-3 Repaso de conductor de autobfis escolar y piloto de avion ClasificaciSn 

Escuche y ponga en el clrculo una C si es un conductor de bus escolar, una P 
si es un piloto de avion o CP si habla de eunbas persona s« 



,0 

,o 

O 
O 
O 
O 




La persona coinprueba su vehlculo para ver que todo 
estS funcionando bien. 



La persona pone a f uncionar luces especijJ.es -parra 
advertir al resto del trSf ico que §1 est^ ^paraado. 



La persona coinprueba su reloj para asegurars^de 
que su vehlculo estd a la hora precisa. 



La persona escribe el curso que planea toinar. 



La persona es responsable per la seguridad de 
la gente que viaja en su vehtculo. 



La persona para su vehlculo en cada casa. 



La persona usa un radio y audlfonos para escuchar 
y hablar. 



La persona aprende todas las leyes y regJreTs' sobre 
su vehlculo. .^i^. " 



La persona hace funcionar un interrupter para poner 
en murcba el vehlculo. 



La persona estfi alerta al tiempo para ver cuando 
viene una tormenta. _ 
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B-3 Camionero Clasificaci6n 
Haga un cfrculo alrededor de cada herramienta que usa un camionero en 
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B-3 Camionero 



Los camioneros conducen camiones por todo el pais. Ellos cargan 
en sus camiones todo tipo de cosas. Algunos camioneros traba^an 
nara grandes compaftlas de transporte quienes son dueftos de los 
carciones. Otros camioneros son dueftos de sus camiones. 

Los camioneros estSn alejados de sus hogares durante mucho tiempo. 
Atln algunos duermen en sus camiones durante viajes largos. Eiios 
deben leer mapas con mucho cuidado para encontrar la me^or manera 
de conducir v entregar la carga. Ellos tambign deben leer las 
seftales de las carreteras con mucho cuidado. Los camioneros pueden 
aprender todas estas cosas en escuelas especiales de entrenamiento. 

Los camioneros cargan sus camiones en sitios especiales de carga. 
Estos sitios tienen puertas anchas para que los conductores puedan 
dar marcha atrSs con el cami6n hasta que casi toque el edificlo. 
Luego ellos bajan una rampa que hay entre el cami6n y el muelle 
para cargar y asl poner la carga en el cami6n mSs facilmente. 
Cuando los camiones estSn cargados, los conductores salen a la 
autopista con mucho cuidado. Ellos miran los espe^os retrovisor 
V laterales para darse cuenta del trSfico que hay detrSs de ellos. 
Ellos ponen mucha atenci6n a las seftales de trSfico para seguir 
las carreteras adecuadas. Los camioneros deben tener mucho cuidado 
especialmente con los semSforos porque los camiones necesitan mfis 
tiempo para reducir la velocidad y parar. A medida que los camio- 
neros via j an por la autopista, usan sus radios de onda cor ta para 
hablar con otros camioneros. Ellos escuchan las noticias del mal 
tiempo, los accidentes de trSfico y otras condiciones inseguras. 

Las compaftlas que son dueftos de los camiones son responsables en 
darle a los vehlculos un buen man ten imi en to. Sin embargo , cuando 
en un viaje se aver la un cami6n, los conductorec a menudo deben 
hacer reparaciones alll mismo. Ellos llevan una caja de herra- 
mientas en cada cami6n. La caja de herramientas contiene llaves 
y otras herramientas que se puedan necesitar. Los camioneros llevan 
a menudo repuestos en caso de que necesiten reemplazar algo. Los 
camioneros siempre tienen llaves con agarraderas, gatos y llantas 
de repuestos en caso de que necesiten cambiar una llanta mientras 
estSn en un viaje. 

Los camioneros hacen un trabajo muy importante. Ellos llevan toda 
clase de productos a los sitios donde los necesitan. Algunos camio- 
neros conducen volquetas que llevan grava y asfalto para construir 
carreteras. Otros conductores conducen camiones refrigorados para 
transportar alimentos frescos o carnes y vegetales congtittados a 
los supermercados. Otros conducen camiones de platafornm sin 
carandas para cargar equipo pesado a las fSbricas. Los camioneros 
trabajan durante largas horas para asegurarse de que la gente obtenga 
las cosas que ellos necesitan. 

(Continuado) 
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B-3 Camionero (Continuado) Clasif icacifin 

Haga un circulo alrededor de cada herramienta que usa un camionero 
en su trabajo. 

Siguiendo el sentido de las manecillas del reloj y empezando con 
el semgforo ; pito, linterna, apuntador, caja de herramlentas ^ 
seftal de la carretera ^ herramlentas y camlgri y seftal de la carretera » 
senal de la carretera ^ seftal de la carretera ^ ^apa ^ saco de viento 
radio de onda corta. 
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B-3 Camionero Sllabas iniciales 



Un camionero conduce el camifin. Hay muchas cosas que puede 
transportar en el camiCn. Puede llevar animales como la vaca, 
o vegetales para elmercado. Las palabras vaca y vegetal ambas 
empiezan con sllabas de la letra 'v'. iCuSl es la primera sllaba 
de la palabra 'vaca'? (/va/) lY la primera de vegetal? (/ve/) 

En la parte derecha de su pSgina hay cinco vacas. Cada una lleva 
una sllaba de la letra 'v'. PronunciSmoslas ahora (/va/, /ve/, 
/vi/,/vo/,/vi/. Junten cada sllaba con el dibujo cuyo nombre 
comienza con el sonido apropiado. 
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B-3 Camionero 



Lecrxira de carteles 




B-3 Caroionero 



Lectura dp- oarteles 



Los carol oneros tratan de hacer sus viajes lo mSs seguro y 
rSpidamente posible. La mayor la de los camioneros IJevan 
relojes de pulsera o en la cabina del cami6n para poder darse 
cuenta de la hora, 

Haga coincidin \^ hora que hay escrita en cada camifin al reloj 
que la muestra.. 
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B-3 Camionero 



Causa y efecto 



Cada hilera de dibujos que hay en su pSgina muestra dos cosas 
que podrlan pasar al camionero en su trabajo. Voy a leerle una 
frase. Usted harS un clrculo alrededor del dibujo al cual muestra 
lo que se refiere la frase. 

Mire a los dibujos que hay en la primera hilera. Ahora escuchen. 
El camionero ha conducido sobre una botella quebrada . eQu6 dibujo 
muestra el resultado de conducir sobre una botella quebralda? 
(llanta desinflada) Haga un clrculo alrededor del dibujo que 
mue.3tra una llanta desinflada. 

Contintie de la misma manera para: 

2. El motor del cami6n se ha detenido de un momento a otro. 

3. El camionero condujo muy rSpido. 

4. El camionero necesita ayuda para arreglar su cami6n. 

5. El camionero no revis6 su cargcunento antes de empezar. 

6. El camionero condujo por la carretera equivocada. 
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B-3 Camionero Causa y efecto 

Escuche y haga un circulo al dibujo que muestra el resultado. 
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B-3 Enpleado de casa de mudanzas 



Estas oersonas han sido empleadas para transladar muebles y 
oSos ^tllllos caseros cuLdo una familia cambia de domxcxlxo. 
Algunas veces estos empleados trasladan familias y sus 
p^tenencias por corta distancia; otras ^^^^^ 
las cosas a t?av6s del pals. A veces los museos V ^^^^rlas de 
arte emplean los servicios de estas personas para mover cosas 
muy dellcadas. 

Cuando una familia se estS mudando a una nueva casa, ellos 
pueden emplear a estas personas para hacer la "^^yorla del 
trabaio. Algunas veces la familia empaca sus pertenencxas , pero 
estos^pleados tambiSn pueden empacar. Estos empleados tienen 
hi?in?^nils especiales para ayudarse a ^P-<^-^,^^^^?°^^%^^r?^t 
manera segura. Los platos se empacan en cajas de c^rtSn fuertes, 
Son cartones gruesos entre cada plato. Los vasos y las tazas se 
ISSacan en cajas especiales con cartSn separando cada pxeza. Un 
3cado cuididoso Lntiene los platos y demSs cosas que se rompan 
^^Sna forma segura. A menudo estos empleados "^an guacales de 
madera para sostener cosas delicadas como vasos y P°^<^elana. Ellos 
usan un martillo y clavos para cerrar los guacales de madera. Las 
sibanas, toallas/y otros artlculos de tela se empacan en cajas 
iSSilies envueltas en plSstico para mantener estos artlculos 
S^ol UsanSHstas cajas y guacales especiales, estos empleados 
mantienen las pertenencias de la familia sin danarse. 

Estos empleados usan carretillas para mover 3os guacales pesados 
Sanio eltin empacados. Una carretilla es una P^^f f°^^J,^^,??ff ^ 
cSn cuatro ruedas. Ellos ponen varias cajas en ^^^as carretxllas 
y luego empujSndolas las llevan a la furgoneta o el camx6n. Hay 
alounas carretillas de dos ruedas con una estructura vertxcal 
itSuL pa" apoyL las cosas contra ella. Las cajas se apxlan 
eiclnfde II otra en la carretilla Cuando el empleado usa 
aaarraderas para inclinar la carretxlla hacxa 61, las cajas 
se aSSn sob?e IS estructura. Luego el empleado puede hacer rodar 
It cS?eSilla facilmente y llevarla al cami6n o la furgoneta. 

LOS empleados tienen un cuidado muy especial para i^over los "l^ebles 
rS^« nue no se raven o se partan. Ellos cubren los muebles con 
lonL^^o iranlp^SI? Algunas de estas lonas estSn hechas con varias 
^Tfs de te^at'^lroiegen ?os muebles de rayones, hondiduras y golpes. 
SIndo todo e^ta Lpalado y envuelto, estos empleados usan las 
S?re?illas pira ca?gar el camiSn. Usualmente ellos ponen una rampa 
St?e el sLlo y el camiSn. Asl de esta forma, pueden entrar al 
S^iL di?eciam^nte con la carretilla. Cuando la furgoneta o el 
camiCn estS cargado, estos empleados transportan todo a la nueva 
casa y descargan. 

Aunque hay muchas formas en que la gente transporta sus Pf ^enencias, 
ellos alginas veces emplean a Personas profesionales en el servxcxo 
de mudanlas. Estos empleados estSn f^renados a empacar y trans 
r^rt-ar cosas de tal forma que nada se dafta. Contratanao a eiipxcau 
II mSaS^s pro£«ionales, la gente espera que sus pertenencias no 

se danen. 
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B-3 Empleado de una casa de mudanzas Clasif icaciSn 

Haga un circulo alrededor de cada herramienta que usan en su 
trabajo los empleados de mudanzas. 

Siguiendo el sentido de las manecillas del reloj y empezando con 
el pito: martillo y clavos , carretilla, pelota y bate, carretilla, 
caml6n o f urgoneta , guacal, rampa , apuntador, lona. 
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B-3 Empleado de una casa de mudanzas Clasificaci8n 

Haga un clrculo alrededor de cada herramienta que es usada en su trabajo 
por los empleados de mudanzas. 




B-3 Emplsado de una casa de mudanzas 



Sllabas iniciales 



Junte con una llnea los dibujos cuyos nombres comienzan con una silaba de la 'B* 
con la caja que tiene estas sllabas .y los que comienzan con una sllaba de la 'V 
con la caja que tiene las sllabas de la 'V. 



BA 



Bl 



BU 
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B-3 Empleado de una casa de mudanzas 



Sllabas inlclales 



El empleado de una casa de mudanzas tiene que empacar todo con 
mucho cuidado. En la parte superior de su pSgina hay dos cajas. 
Una tiene las sllabas de la letra 'b* (/ba/,/bi/,/bu/) y la otra 
las sllabas de la letra 'V (/va/,/ve/,/vi/,/vo/) . Con mucho 
cuidado iunten con una llnea los dibujos cuyos nombres comienzan 
con una sllaba de la 'b' con la caja que tiene estas sllabas y 
los que comienzan con una sllaba de la 'v' con la caja que tiene 
las sllabas de la 'v* . 
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B-3 Empleado de una casa mudanzas 



Detalles 



Escuche la frase, luego marque el dibujo que mejor representa 
la idea que da la frase. 

Mire a los primeros dos dibujos y escuche. El empleado de 
mudanzas coloca una lona sobre el mueble antes de llevarlo 
al camiCn" dQu6 dibujo representa mejor "Al empleado poniendo 
una lona en el mueble antes de meterlo al camiCn?" (segundo 
dibujo) Haga un circulo alrededor del segundo dibujo. 

Contintie de la misma manera con: 

2. El conductor usa una rampa para hacer rodar la carretilla, 
cargada con cajas, al CcuniOn. 

3. Los empleados empacan los vasos en cajas especiales con 
divisiones de cart6n. 

4. Los empleados usan guacales de madera para empacar las 
cosas pesadas que se puedan quebrar. 

5. Los empleados mueven varias cajas al mismo tiempo cargSndolas 
en una carretilla. 

6. Los empleados empacan con mucho cuidado para evitar que se 
quiebren . 
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B*3 Etaipleado de \ina casa de mudanzas Detalles 

Kaga un clrculo en cada dibujo que mejor represent a la idea que dice la 
fzase* 





B-3 Repaso de camionero y empleado de 
una casa de mudanzas 



Clasificaci6n 



Algunas de las f rases que hay en su pSgina hablan de camioneros; 
algunas de empleados de casas de mudanzas. Otras f rases hablan 
sobre ambas personas. DespuSs de que yo le lea las f rases, 
escriba una C en el circulo si la frase se refiere a camioneros? 
una E si la Trase se refiere a los empleados de mudanzas, y CE 
si la frase habla de ambas personas. 

Escuche a la primera frase: La persona empaca cosas que se rompen 
con mucho cuidado para que no se quiebre n> cQu6 persona es la que 
se esta ref iriendo esta frase? (empleado de mudanzas) cQu6 
letra deberia poner usted en el circulo? (E) 

Continde de la misma manera con: 

2. La persona conduce un cami6n cargado. (CE) 

3. La persona hace reparaciones en su cami6n cuando se averla. 
(C o CE) 

4. La persona habla por un radio transmisor de onda corta para 
averiguar sobre los probleraas de trSfico. (C o CE) 

5. La persona da marcha atrSs en el sitio de carga para recoger 
su carga. (C) 

6. La persona usa mapas para buscar la ruta mSs r5pida. (CE) 
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Repaso Camionero/Empleado de casa de mudanzas 



Clasificacion 



Escuche y marque en el clrculo una C para camionero, una E para empleado 
de casa de mudanzas, CE para ambas personas* 



ILa persona empaca cosas que se rompen con mucho 
culdado para que no se qulebren. 



2 La persona conduce un caini6n cargado. 



Q La persona hace reparaclones en su cainl6n 
^ cuando se aver la. 



^ La persona habla por un radio transmisor 
^ de onda corta para averiguar sobre los 
problemas de trSfico. 



g La persona da marcha atrds en el sltlo de 
carga para recoger su carga. 



La persona usa mapas para buscar la 
^ ruta mSs rSpida. 
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B*3 Conductor de trencs Clasif icacion 

Haga un circulo alrededor de cada herramienta usada pcft un ingeniero de 
ferrocarriles en su trabajo. 




B-3 Conductor de trenes 



Los ingenieros de ferrocarriles conducen trenes. Ellos trabajan 
en la mSquina locomotora del tren. La mSquina proporciona la 
fuerza para arrastrar el resto del tren sobre los rieles. 

Cuando el conductor estS trabajando, SI se sienta en la cabina 
de la maquina. La diferencia que tiene con otros tipos de 
conductores como el camionero o los pilotos, es que el conductor 
de trenes no hace virar su vehlculo. Los trenes tienen ruedas 
especiales que van por encima de los rieles, de tal modo que el 
tren va solcunente hasta donde van los rieles. Pero al contrario, 
este conductor vigila medidores que le dicen c6ino estS funcionando 
la mSquina. Algunas veces Si hace ajustes para que f undone mejor. 
El controla la velocidad del tren moviendo la vSlvula de obturaciCn 
del vapor. El debe aprender a mermar la velocidad o acelerar el 
tren sin pertubar la cargar o los pasajeros. 

Aprender a ser un conductor de trenes tarda muchos aftos. Primero 
usted tiene que ser un fogonero de ferrocarril. El fogonero se 
sienta en la cabina de la mSquina detrSs del conductor. El conductor 
ayuda al fogonero a aprender los medidores y controles que hay en la 
cabina. El tambiSn ayuda al fogonero a aprender las reglas y leyes 
sobre trenes. 

Antes de que cualquier conductor saiga a un viaje, 61 lee las 6rdenes 
del viaje. Las 6rdenes le dicen cuSndo salir y a d6nde recoger 
vagones. Las 6rdenes le avisan de las condiciones especiales que 
existen en los rieles que deberia de estar alerta. Cuando 61 ha 
leido las 6rdenes, el ingeniero comprueba que su mSquina estS 
funcionando apropiadamente. 

Una vez el tren estS sobre los rieles, el conductor incrementa la 
velocidad de la locomotora. El lee las seftales especiales que hay 
sobre la carrilera que le dicen qu6 tan rSpido debe ir. El 
sigue sus Srdenes del viaje al pie de la letra, para asl poder 
evitar otros trenes que tiene parecido itinerario sobre su carrilera. 
Cada vez que 61 se acerca a un lugar donde cruza una carretera o 
autopista, el conductor merma la velocidad del tren y hala la cuerda 
de su pito. Los trenes tienen un pito especial que puede ser oido 
a largas distancias. El conductor necesita dejar saber al resto 
del trSfico que 61 se estS acercandb a la intersecci6n. 

Los conductores de los trenes son responsables por el movimiento 
de los trenes. Algunos conductores trabajan en trenes de carga 
como autom6viles nuevos, carb6n o acero. Otros conductores 
trabajan en trenes de pasajeros llevando personas. Otros conduc- 
tores trabajan en patios del ferrocarril poniendo en marcha los 
trenes por distancias muy cortas. Estps conductores nunca llevan 
los trenes por las carrileras principales. 
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B-3 Conductor de trenes 



Clasiflcacl6n 



Haga un clrculo alrededor de cada herramienta usada por los 
conductores de trenes en su trabajo. Siguiendo el sentido de 
Jas manecillas del relo j y empezando con el relo j : ltlnerarlo> 
esponja, £ito, zapatos de baile, carrilera, plumero, serial, 



tren. 
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B-3 Conductor de trenes 



Secuencia 



Escuchp. y escriba una A si el dibujc es antes del viaje del tren? D 
si es durante el viaje del tren, DE si es despues del viaje del tren, 
Fonga una X en el dibujo que dice algo que un conductor de trenes no hace. 





El conductor mueva la vSlvula 
obtxiradora de vapor • 



Al conductor se le dan las ordenes 
del viaje, las cuales le dicen 
a donde debe ir. 





El conductor mira por los problemas 
que haya en la catrrllera. 



El conductor comunica quS tal 
le fue el viaje. 




El conductor hace virar el tren 
para mantenerlo sobre las carrileras. 




El conductor sopla el pito antes 
de que il llegue a una interseccion 
del ferrocarril. 



ERLC 



S7 



113 



B«-3 Conductor de trenes 



Sllabas iniciales 



Junte con una IIum ios dibujos cuyos nomfares comienzan con una silaba de la 
*r* con la estacl6n de Us sllabas de la *r' y los que comienzan con una 
stlaba de la seta con la estacion de las silabas de la zeta. 
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Conductor de trenes 



silabas iniciales 



En la parte superior de su pSgina hay dos estaciones de tren. 
Una es la estaci6n de las silabas de la 'r' (/ ra/,/re/,/ri/, 
/ro/, /ru/) la otra, la estaci6n de la 'z' {/za/, /ze/,/zi/, 
/zo/, /in/). Ahora mire los dibujos que hay debajo de las 
estaciones y junten con una llnea los dibujos cuyos nombres 
comienzan con una sllaba de la 'r' con la estaci6n de las sila- 
bas de la 'r' y los que comienzan con una sllaba de la zeta con 
la estaci6n de las silabas de la zeta. 
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B-3 Conductor de trenes 



Lectura de carteles 



Los trenes tienen un itinerario bastante preciso y deben estar 
a tiempo cada vez que ellos paran en la estaci6n del ferrocarril. 
Conecte< las locomotoras a los relojes haciendo una llnea desde 
la hora que se ha escrito en ndmeros a la cara del reloj que 
muestra esa hora. 
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B«-3 Astronauta 



Clasificacion 



Haga un clrculo alrededor de cada herraaionta usada por los astronautas 
en su trabajo. 
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B-3 Astronauta 



Los astronautas son personas que viajan al espacio en vehlculos 
especiales. La mayor la de los astronautas tienen varios aftos 
de experlencla volando aviones a reacci6n antes de que ellos se 
conviertan en astronautas. Los astronautas reciben muchos aftos 
de entrenamiento diflcil. AtXn despuSs de todo el entrenamiento , 
algunos nunca van al espacio. Algunos de estos astronautas 
trabajan en el centro de control espacial, el cual planea y 
sigue con atenci6n los viajes espaciales. 

Los astronautas toman muchos cursos en materias como las matemS- 
ticas, ciencias de computadoras y motores de cohetes y combustibles. 
Ellos hacen viajes a los sitios donde se fabrican los cohetes y 
otros vehlculos espaciales. AdemSs, los astronautas tienen un 
entrenamiento fisico diflcil para mantener sus cuerpos en excelente 
co.ndici6n fisica. 

Una vez en el espacio, los astronautas llevan una vestimenta 
espacial muy particular para protegerlos. Los trajes espaciales 
mantienen sus cuerpos a la temperatur e correcta. El oxIgeiiO 
es bonbeado en el traje espacial para que asl los astronautas 
puedan respirar en el espacio exterior. Los as^ronautas comen 
alimentos especiales que son fSciles de preparar cuando se estS 
en el vehlculo espacial. Los astronautas hacen experimentos en 
los vehlculos espaciales. Ellos tratan de averiguar como la 
vida en el espacio exterior afectarS al hombre y sus actividades. 

Los astronautas son personas muy aventureras. Ellos siempre estSn 
haciendo cosas que nadie ha hecho antes. Ellos necesitan tener 
mucho coraje. Los astronautas deben aprender las cosas rSpida- 
mente, recordar los detalles durante largos perlodos de tiempo, 
y estudiar mucho para aprender nuevas ideas y datos. Llegar a 
ser un astronauta es un trabajo muy diflcil. 



Astronauta Clasif icaclon 

Haga un circulo alrededor de cada herramienta usada por los 
astronautas en su trabajo. 

Siguiendo el sentido de las manecillas del reloj y empezando 
por el recogedor de basuras: tanque de oxlgeno , torre de lanza 
miento, esponja, alimento especial , traje espacial, plumero, 
reloj . 
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B-3 Astronauta 



Idea central 



Los viajes espaciales son muy interesantes para mucha gente, y 
a menudo los perifidicos escriben sobre los viajes espaciales. 
LeerS algunos encabezcunientos de peri6dicos a usted. Ponga el 
ntlmero del encabezcimiento que leo en la esguina del dibujo del 
encabezcimiento que se describe. 

Mire al primer dibujo y escuche. NCunero 1: El cohete XR llega 
a la luna . dCuSl dibujo muestra esto? (primer dibujo) Ponga 
el nfimero 1 en el recuadro de la esquina porque muestra el 
encabezamiento ntimero 1. 

Continue de una manera similar para los demSs encabezeonientos: 

2. I Los astronautas caminan por la luna ! 

3. El cohete XR deja la torre de lanzamiento . 

4. El astronauta camina en el espacio. 

5. El vehlculo espacial acuatiza en el ocSano . 

6. Los astronautas llevan trajes especiales . 
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B-3 Astronauta 



sllabas Inlclales 



Los astxonautas vlajan en naves espaclales llamadas cSpsulas. 
Cada astronauta que hay en su pcLglna tlene su cSpsula propla. 
Mire cada astronauta* Cada uno lleva una sllaba de la letra 
•c* (/ca/,/ce/,/ci/f/co/,/cu/) • Ahora mire las cSpsulas. Cada 
una de ellas lleva un dlbujo que comlenza con una sllaba de la 
'c*. Junten con una llnea cada astronauta con su cSpsula 
aproplada. 
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B-3 Astronauta 



Sllabas Inclales 



El astronauta tjene que llevar un traje especial cuando estS en 
en su ccLpsula o cuando gulere sallr a explorar* Su traje espaclal 
le proteje de la falta de oxigeno y las tempera turas fuertes del 
espaclo* TambiSn lleva el astronauta un casco especial para poder 
respirar cuando no hay oxigeno en el aire* Su casco tambi^n tlene 
una radio para q ue $ 1 pueda hablar con sus compaiieros* 

En la parte superior de su pSglna hay clnco cascos« Cada uno de 
ellos tlene una sllaba de la 'che' o una sllaba de la 'elle'^ 
Vainos a leerlos ahora^ En la parte inferior de su pSglna hay 
clnco trajes espaclales^ Cada vmo de ellos lleva un dlbujo 
cuyo nombre comienza o con una sllaba de la 'elle' o de la 'che'^ 
Junten con una llnea cada traje con su casco aproplado« 
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B«-3 Astronauta 

Junte con tana llnea cada traje con su casco apropiado 



Sllabas iniciales 




B*3 Astronauta 



Lectura de carteles 




B-*3 Astronauta 



Lectura de carteles 



Gxxle el vehlculo espaclal a travSs de las estrellas conectando 
la hora escrlta en las estrellas. Emplece en la e~.trella mSs 
cercana al vehlculo espaclal. Conecte todas las estrellas en 
orden, desde la mSs temprana hasta la mSs tarde. 
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B-*3 Repaso del grupo del transporte Claslflcacl6n 

Raga una llnea desde cada persona al circulo que contlene las 
herramientas de esa persona. Luego haga una llnea desde las 
herraialentas al lugar donde esa persona trabaja. 
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Repaso del grupo del transporte 



Clasificaci6n 



Haga \ma llnea desde cada persona al cfrculo que contiene las herramientas 
de esa persona. Luego haga una linea desde las herramientas al lugar donde 

esa persona trabaja. 




B-*3 Grupo de la recreacl6n 

Haga un dibujo de la persona que 
del grupo de la recreaci6n* 



Dibujo/auto expresi6n 
trabaja en su profesi6n favor ita 
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B"»3 Grupo de recreacl6n Dibujo/auto expresi6n 

Haga un dibujo de la persona que trabaja en su profesiSn favorita del grupo 
de la recreaci6n« 
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Qtupo del tran^porte 

Haga \m dibujo de la persoaa <jae trabaja 
del transporter 



Uibujo/auto e^por^,^-;^ 
en au profesiSft favor ita del ^jfu^fb 
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B-3 Grupo del transporte Dibujo/auto expresifin 

Haga un dlbujo de la persona que trabaja en su protesl6n 
favorlta del grupo del transporte 
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Instrumento de evaluacion 



B3 
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RECEIVED 



Guia administrativa ^ ^ 

•rV 



' Orientacion 



El instrvaaento de evaluacion CHOICE esta disenado para examinar el conociroiento 
de los estudiantes sobre inforjnacion profesicnal especlfica. En vista de esto, los 
niveles 1-4 estan disenado de tal forma que las preguntas del exainen tienen que ser 
leldas &1 estudiante per el instructor. Las preguntas del exainen tienen que leerse 
ciiantas veces el instructor crea necesario. 

Materiales 

Cuademillos de exainen del estudiante (uno per estudiante) 

. cada cuadernillo de exainen del estudiante consiste en un ejemplo y veinte 

preguntas. Los estudiantes pvarcaran directaroente sohre el cuadernillo de 
examen para indicar sus opciones. Cada pregunta consiste en una figera clave 
con tres dibujos alternativos. El estudiante escucha al instructor y marca 
el dibujo alternativo que mejor* contesta la pregunta. 

Gula a dmini strativa (una para cada .instructor) 

La gula adnZnlstrativa contiene las instrucciones para cada exainen y su CDemplo. 

Las palahras exactas que el instructor debera leer a los estudiantes estan en 
letras mayusculas. 

Cuadernillo de respuestas correctas (uno para cada instructor) 

Este cuadernillo muestra las respuestas correctas marcadas en los examenes 
como deberan aparecer en el cuadernillo de examenes del estudiante. La 
calificaci8n se hace contando las respuestas correctas y escribiendolas en 
la linea apropiada que hay en la pagina cuatro del cuadernillo de examen 
del estudiante. . 

Preparaci8n 

Dependiendo en la edad y la habilidad del grupb de estudiantes o del estudiante 
que se estS examinando, el instructor i>uede poner los datos del estudiante en la 
pagina uno. Si la hace el instructor o el estudiante estos datos deberlan llenarse 
lo nSs conipletamente posible. INDIQUE SI ESTE INSTRUMENTO SERA OSADO COMO UN EXAMEN 
PREVIO 0 COMO UN EXAMEN POSTERIOR MARCANDO EL RECUADRO APROPIADO QUE HAY EN LA PARTE 
SUPERIOR DE LA PAGINA. 

Ejemplo 

MIRE LOS DIBUJOS QUE HAY AL LADO DEL. AVION. Senale el ejemplo. EL PRIMER CUADRO 
MUESTRA EL DIBUJO DE UN CARPINTERO. LOS TRES CUADROS SIGUIENTES MOESTRAN LOS DIBUJOS 
DE ALGUNAS HERRAMIENTAS. CUANDO YO lea LOS.NOMBRES de las HERRAMIENTAS, MAftQUE 0 PONCyV 
UNA X EN EL DIBUJO DE LA HERRAMIENTA CORRECTA QUE* EL CARPINTERO USA EN SU TRABAJO. 
eUSARIA EL CARPINTERO UN RADIOTBLEFONO . UN MARTILLO 0 UN MICROSCOPIO? ^QUB HERRAMIENTA 
USARIA EL CARPINTERO EN SU TRABAJO? Con^rucbe y vea que los estudiantes estSn marcando 
el cuadro correct©. Discuta cste ejemplo hastj. que ustcd estS seguro que los estudiantes 
entiendcn el procedimiento. 
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Pregunta 1 : MIRE LOS DIBUJOS QUE TIENEN UN DIAMANTE AL LAOO (0 EL NUMEBO UNO) . 

EL PRIMER CUADRO MUESTRA EL DIBUJO DE CAMIONEROS. LOS TRES CUADROS 
SIGUIENTES MUESTRAN LOS DIBUJOS DE EQUIPO Y HERRAMIENTAS. CUANDO NOMBRE 
LOS DIBUJOS DE EQUIPO Y HERRAMIENTAS, MARQUE EL DIBUJO QUE MUESTRA LO 
QUE USARIAM LOS CAMIONEROS EN SU TRABAJO. iUSARIAN LOS CAMIONEROS EN 
SU TRABAJO UN RADIO Y AURICULARES , SUMINISTROS DE ALIMENTOS ESPECIALES 
O tJNA CAJA DE HERRAMIENTAS? IQOE DIBUJO MUESTRA ALGO QUE LOS CAMIONEROS 
USAN EN SU TRABAJO? 



MIRE LOS DIBUJOS QUE TIENEN UN CIRCULO AL LADO (O EL NUMERO DOS)'. EL 
PRIMER CUADRO ^ESTRA EL DIBUJO DE UN NIfJO CONTESTANDO EL TELEFONO. LOS 
TRES CUADROS SIGUIENTES MUESTRAN LOS DIBUJOS DE TRABAJADORES. CUANDO NOMBRB 
LOS TRABAJADORES, MARQUE EL DIBUJO DEL TRABAJADOR O DE LA TRABAJADORA CUYO 
TRABAJO INCLUYE CONTESTAR EL TELEFONO. QUIEN LE TOCARIA MEJOR ESE 

^^fi'^s A LA GUIA DE TURISMO. EL AGENTE DE VIAJES^ O EL ACOHODADOR? 

MIRE lOS DIBUJOS QUE TIENEN UN CUADRADO AL LADO (O EL NUMERO TRES) • EL 
PRIMER CUADRO MUESTRA EL DIBUOTO DE UN ASTRONAUTA. LOS TRES CUADROS 
SIGUIENTES MUESTRAN LOS DIBUJOS DE UN ASTRONAUTA HACIENDO VARIAS COSAS. 
CUANDO NOMBRB LOS DIBUJOS, MARQUE EL DIBUJO QUE MUESTRA ALGO QUE UN 
ASTRONAUTA HARIA COMO PARTE DE SU TRABAJO. lEL ASTRONAUTA EJERCITAR IA 
PARA MANTENERSE EN BUENAS CONDIC-'ONES PISICAS, AYUDARIA A LA GENTE PLMi EAR 
VIAJES, 0 LEARIA UN MAPA COMO PARTE DE SU TRABAJO? 

Diga a los est\Kiiantes que doblen el ouaGeriailo de exfonen de tal fonna que solo la 
pSgina dos sea visible. 

Pregunta 4: MIRE LOS DIBUJOS QUE TIENEN UN CUADRADO' AL LADO (0 EL NUMERO CUATRO) . 

EL PRIMER CUADRO MUESTRA EL DIBUJO DE UNA NiRA ENSERANDO LA ESCUELA 
A' UNA ESTUDIANTE NUBVA. LOS TRFS CUADROS SIGUIENTES MMESTRAN LOS DIBUJOS 
DE TRABAJADORES. CUANDO NOMBRE LOS TRABAJADORES, MARQUE EL DIBUJO DEL. 
TRABAJADOR 0 DE LA TRABAJADORA CUYO TRABAJO INCLUYE MOSTRAR A LA GENTE 
SITIOS IWEVOS. ^LA PERSONA QUE MUESTRA COSAS A LA GENTE SERIA UNA EMPLEADA 
DE UNA CASA DE MUDANZAS^ UN CONDUCTOR DE AUTOBUS ESCOLAR. 0 UN GUIADE 
TURISMO? ' \ ' 

Pregunta 5: MIRE lOS DIBUJOS QUE TIENEN UN TRIANGULO AL LADO (0 EL NUMERO CINCO) . 

EL PRIMER CUADRO MUESTRA EL DIBUJO DE UNA NIRA USANDO UN MARTILLO Y 
CLAVOS. LOS TRES CUADROS SIGUIENTES MUESTRAN LOS DIBUJOS DE TRABAJADORES. 
CUANDO NOMBRB LOS TRABAJADORES, MARQUE EL DIBUJO DEL TRABAJADOR 0 DE LA 
TRABAJADORA CUYO TRABAJO INCLUYE USAR EN SU TRABAJO UN JIARTILLO Y CLAVOS'. 
^LA PERSC»IA QUE USARIA EN SU TRABAJO UN MARTILLO Y CLAVOS SERIA UN EMPLEADO 
PE UNA CA SA DE MUDANZAS,> UN AGENTE DE VIAJE^^. 0 UNA ACOMQDADORA? dQUE 
PERSONA USARIA EN SU TRABAJO UN MARTILLO Y CLAVOS? 



Pregunta 2: 



Pregunta 3: 



Pregunta 6: MIRE LOS DIBUJOS QUE TIENEN UN CIRCULO AL LADO (0 EL NUMERO SEIS). 

EL PRIMER CUADRO MUESTRA EL DIBUJO DE UN NIflO LBYENDO UN HORARIO. 
LOS TRES CUADROS SIGUIENTES MUESTRAN LOS DIBUJOS DE TRABAJADORES. 
CUANDO NOMBRE LOS TRABAJADORES, MARQUE EL DIBUJO DEL TRABAJADOR 0 
DE LA TRABAJADORA CUYO TRABAJO INCLUYE LA TAREA DE LEER HORARIOS. 
eXA PERSONA QUE LEE HORARIOS ES LA CONSEJERA DE CAMPAMENTOS, 0 LA 
ACOMODADOR A^ 0 UNA CONDUCTORA DE TRENES? dQUE PERSONA LEE HORARIOS 
COMO PARTe1)E SU TRABAJO? 

Pregunta 7; MIRE lOS DIBUJOS QUE TIENEN UN DIAMANTE AL LADO (0 EL NUMERO SIETE) . 

EL PRIMER. CUADRO MUESTRA EL DIBUJO DE UNA ACOMODADORA. LOS TRES CUADROS 
SIGUIENTES MUESTRAN LOS DIBUJOS DE HERRAMIENTAS Y EQUIPO, CUANDO NOMBRE 
LAS flERRAMIBNTAS Y EQqiPO, MARQUE EL DIBUJO DE LA HERRAMIENTA Y EQUIPO 
QUE UNA ACOMODADORA USARIA EN SU TRABAJO. ^LA ACOMODADORA USARIA MAPAS, 
SUMINISTROS ESPECIALES DE ALIMENTOS 0 BILLETES? dQUE DIBUJO ES ALGO QUE 
UNA ACOMODADORA USARIA EN SU TRABAJO? 
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Pregunta 8; MIRE LOS DIBUJOS QUE TIENE\ UNA CMABA2A AL LADO (0 EL NUMERO CXTHO) . 

EL PRIMER CUADRO MUESTRA EL DIBUJO DE UN CONDUCTOR DE AUTOBUS ESCOLAR. 
LOS TRES CUADROS SIGUIENTES MUESTRAN LOS DIBUJOS DE HERRAMIENTAS Y EQUIPO. 
CUANDO NOMBRE LAS HERRAMIENTAS Y EQUIPO, MARQUE EL DIBUJO DE LA HERRAMIENTA 
y EQUIPO QUE UN CONDUCTOR DE AUTOBUS ESCOLAR USARIA EN SU TRABAJO. lEL 
CONDUCTOR DE AUTOBUS ESCOLAR USARIA EN SU TRABAJO UN RADIOTELEFONO, SUMI- 
NISTROS ESPECIALES DE ALIMENTOS, 0 UN ESPEJO RETROVISOR? IQJE DIBUJO 
ES AI/30 QUE UN CONDUCTOR DE AUTOBUS ESCOLAR USARIA EN SU TRABAJO? 

Pregimta 9: MIRE LOS DIBUJOS QUE TIENEN UNA AUTOMOVIL AL LADO (0 EL NOMERO NUEVE) . 

EL PRIMER CUADRO MUESTRA EL DIBUJO DE UN MUCHACHO ENSEflANDO A SU AMIGA USAR 
SUMINISTROS DE PRIMEROS AUXILIOS. LOS TRES COADROS SIGUIENTES MUESTRAN LOS 
DIBUJOS DE TRABAJADORES. CUANDO NOMBRE LOS TRABAJADORES, MARQUE EL DIBUJO 
DEL TRABAJADOR O DE LA TRABAJADORA CUYO TRABAJO INCLUYE LA TAREA DE ENSERAR 
A LA GENTE A USAR SUMINSTROS DE PRIMEROS AOXILIOS. dLA PERSONA QUE ENSEHARIA 
A OTROS A USAR lOS SUMINISTROS DE PRIMEROS AUXILIOS SERIA LA CONSEJERA DE 
■ CAMPAMENTO , EL GUIA DE TDRISMO, 0 EL ACOMODADOR? 

Diga a los estudiantes que doblen el cuademiUo de exanen de tal forma que solo la 
pagina tres sea visible. 



Pregunta jO: MIRE lOS DIBUJOS QUE TIENEN UNA MANO AL LADO {0 EL NUMERO DIE2) . EL 

PRIMER CUADRO MUESTRA EL DIBUJO DE UNA PILOTO. LOS TRES CUADROS SIGUIENTES 
MUESTRAN lOS DIBUJOS DE NlflOS HACIENDO COSAS. . CUANDO NOMBRE LOS DIBUJOS, 
P0N6A UNA X EN EL DIBUJO QUE MUESTRA LOS NlfJOS- IDfclENDO ALGO QUE HARIA UNA 
PHOTO EN SU .TRABAJO. £EL PILOTO AYUDARIA A iCA GENTE A ENCONTRAR SUS 
ASIENTOS, AYUDARIA A LA GENTE A PLANEAR VIAJES, 0 DIRIA LA HORA? 

Pregunta 11 : MIRE lOS DIBUJOS QUE TIENEN UNA FLECHA AL LADO (0 EL NUMERO ONCE) . EL 

PRIMER CUADRO MUESTRA EL DIBUJO DE UN ENTRENADOR. LOS TRES CUADROS SIGUI- 
ENTES MUESTRAN LOS DIBUJOS DE HERRAMIENTAS Y EQUIPO. CUANDO NOMBRE LAS 
HERRAMIE^ *!AS Y EQUIPO, MARQUE EL DIBUJO DE LA HERRAMIENTA Y EQUIPO QUE 
UN ENTRENADOR USARIA EN SU TRABAJO. iEL ENTRENADOR USARIA EN SU TRABAJO 
UN MAPA , UNA RAMPA, O UN PITO? .. 



Pregunta 12: 



-Pregunta 13: 



Pregunta 14: 



MIRE LOS DIBUJOS QUE TIENEN UNA ESTRELLA AL LADO {0 EL NUMERO DOCE) . 
EL PRIMER CUADRO MUESTRA EL DIBUJO DE UNA NlJJA USANDO UNA LINTERNA. LOS 
TKES CUADROS SIGUIENTES MUESTRAN LOS DlBUJOS DE TRABAJADORES. CUANDO NOMBRE 
LOS TRABAJADORES, MARQUE EL DIBUJO DEL TRABAJADOR O DE. LA TRABAJADORA QUE*. 
USARIA EN SU TRABAJO UNA LINTERNA. dLA PERSONA. QUE USARIA UNA LINTERNA . 
SERIA EL ASTRONAUTA, LA AGENTE DE VIAJES , 0 EL i«X)MODADOR? 

MIRE LOS DIBUJOS QUE TIENEN UN GATO AL LADO {O EL NUMERO TRBCE) . EL PRIMER 
CUADRO MUESTRA EL DIBUJO DE UN CONSEJERO DE CAMPAMENTO. LOS TRES CUADROS 
SIGUIENTES MUESTRAN LOS DIBUJOS DE HERRAMIENTAS Y EQUIPO. CUANDO NOMBRE 
LAS HERRAMIENTAS Y EQUIPO, MARQUE EL DIBUJO DE LA HERRAMIENTA Y EQUIPO QUE 
MUESTRA LO QUE USARIA EN SU TRABAJO UN CONSEJERO DE CAMPAMENTO. dEL CONSEJERO 
DE CAMPAMENTO USARIA UNA CARRETILLA DE MANO. UN BATE DE BEIS BOL, 0 UN TALEGO 
PARA LA DIRECCION DEL VIEOTO? [ = 

MIRE lOS DIBUJOS QUE TIENEN UN AVION AL LADO {0 EL NUMERO CATORCE) . EL 
PRIMER CUADBO MUESTRA EL DIBUJO DE UN MEGAPONO'. LOS TRES CUADROS SIGUIENTES 
MUESTRAN lOS DIBUJOS DE TRABAJADORES. ' CUANDO NOMBRE, LOS TRABAJADORES, MARQUE 
EL DIBUJO DEL. TRABAJADOR 0 DE LA TRABAJADORA QUE USARIA EN SU TRABAJO UN 
MEGAPONO. OA PERSONA QUE USARIA EN SU TRABAJO UN MEGAFONO SERIA UN CONDUCTOR 
DE TRENES, UN GUIA DE TURISMO, 0 UN AGENTE DE VIAJES? 
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Nombre del estudiante 

Edad — Grado 

Distrito escolar 



Edificio 



e jemplb ^^^^^^^^^^^^^^ ^ 






ANSWER KEY i 




Contents developed at: 
MID-HUDSON MIGRANT EDUCATION CENTER 



CHOICE 

PO BOX 250 
NEW PALTZ, NY 12561 



(914) 257-2185 




1983 



Work on this curriculum is performed pcrsuant to project 
#28-8*1-0023 with the United States Department of Education. 
Funds were obtained through Title I ESEA Migrant Education 
Funds public law 95-561 section 1*3. The opinions expressed 
do not necessarily reflect the position or policy of the 
United States Department of Education and no official 
endorsement should be inferred. 
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